Pravidla hry na motivy pohadky

Jak se deti s hvezdickou pratelily

Pomticky ke hie
Ke hie potrebujete figurky podle poctu hracl, hraci kostku, herni desku, tuzku a tabulku, do které zapisujete, kdo a kolik ziskal
bodU. Pokud mate dvé rlizné vypadajici kostky, mohou se hodit obé. Jednou kostkou urcujete, o kolik policek se hra¢ posouva
po herni ploSe, druhou kostkou hrac¢ hazi, aby zjistil, kolik ziskdva bod(. Déti mohou nejprve herni plan vybarvit, napr. vSechna
pole s vlockou modre, s hvézdou Zluté, s hrnickem Cervené...

Prabéh hry

svoji figurku po herni ploSe. Pokud hrac stoupne na policko s vlockou, hodi si kostkou a podle toho, jaké Cislo hodil, takovy
ziskdva pocet bod(. Body se zapisuji do pfrilozené tabulky. Kdyz hra¢ stoupne na pole s hvézdou, vybere si libovolného
spoluhrace, ktery za néj hodi kostkou, a opét podle toho, kolik jeho spoluhra¢ hodi, tolik bodd se hraci, za kterého spoluhrac
hazel, zapocitd do tabulky. Kdyz hrac¢ stoupne na poli¢ko s hrnickem, automaticky ziskdva 10 bod0. Kdyz hrac¢ stoupne na poli¢ko
s kometou, sjede po jejim ocasu dolU, tedy o nékolik policek zpét, cozZ je vyhodné, protoze ma nové Sance stoupnout na policka
s vlo¢kou, hvézdou ¢i hrnickem. Po Sestce se nehdzi jesté jednou. Pokud jste jiz pred cilem a hodite vétsi pocet, nez vdm zbyva
policek, tak jdete do cile rovnou. Hra skonci, az posledni hrac dorazi do cile, i kdyby mél hrat nékolik kol sam. Poté se spocitaji
body.

Cil hry
Vyhrava ten, kdo bude mit na konci hry nejvic bod(. Nikoliv ten, kdo do cile dojde jako prvni. Naopak vétsi Sanci na vyhru ma
hrac, ktery do cile dojde jako posledni. Pfi shodném poctu bod( vyhrava ten, kdo ma vétsi pocet bodl za hrnicek, tedy vic
desitkovych bodl. Kazdy hra¢ zastupuje jednu z postav pohadky podle své volby, viz zahlavi v tabulce. Cilem je dojit za
berankem s co nejvétsim poctem bodd.

© Markéta Jungova, www.fler.cz/marketa-jungova



Tabulka pro zapisovani a pocitani bodU

Jméno

Dédecek Babicka Maruska Josifek Listicka Hvézdicka Vlocka
postavy

Pocet bodu
prabéiny

Pocet bodu
celkem
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